DOTYKOVA OBRAZOVKA JAKO

CENTRALNI BOD VYUKY

V MODERNI UCEBNE

Ryze praktické predstaveni moznosti samotnych dotykovych obrazovek
i digitdlnich ucebnich pomdcek, které Ize jejich prostrednictvim ovladat.

30. kvétna 2024
Centrum robotiky
Cukrovarska 23C, Plzen

Centrum Sprdva informaé&nich i
o AKTIVNI TRIDA
robotiky technologii m »

Program setkani

13.00 — Dotykova obrazovka ActivPanel jako misto, kde se vSe potkava
14.00 — Hrava robotika a badatelska vyuka na dotykovém panelu
14.45 — Prestavka na obcerstveni

15.00 - Komentovana vystava jednotlivych technologii

Podrobny popis jednotlivych bodl programu najdete na daldi strané.



Podrobny popis jednotlivych bodu programu

Dotykové obrazovky ActivPanel plynule navazuji na koncepci jiz moralné zastaralych interaktivnich tabuli ActivBoard, které jiz
vice nez 20 let kvalitné slouzi v naSich skolach.

Ukazeme si, v ¢em se dotykové obrazovky interaktivnim tabulim podobaji a v ¢em se lisi. Pfi pfedstaveni se zamérfime na
praktické vyuziti v jednotlivych fazich hodiny a predvedeme si, jak jednoducha prace na tomto "velkém tabletu" je. Mezi klicové
a neprekonatelné vlastnosti obrazovek ActivPanel patii pokrocilé pfihlasovani uzivatell. Kazdy uitel mUze mit nastaven vlastni
individualni profil, ktery s nim "cestuje" z tfidy do tfidy. V kazdém okamziku se tak vyucujici nachazi ve svém zndmém
prostredi! K pfihlaSeni pfitom potfebuje jen stavajici pfistup ke svému Microsoft ¢i Google uctu!

A to nejlepsi nakonec! Nové je soucasti dotykovych obrazovek ActivPanel 9 tvirci aplikace Explain Everything. Na rozdil od
uciteli ocenovaného autorského nastroje Activinspire, ktery mnozi znate, a ktery je stale soucasti dodavky, umozniuje si hodinu
nejen pfedem pripravit, ale je jako stvofena pro vytvareni interaktivniho obsahu na nekonecné multimedialni plose pfimo pred
oc¢ima zaku.

Eva Dvorakovd, Tomds Pravda

Dotykové panely déle vyuzijeme pfi pfedstaveni pomucek (nejen) pro novou informatiku a pfirodovédné badani. Algoritmické
stavebnice SAM Labs a Robo Wunderkind spolec¢né s multifunkénim iRobotem Root Ize snadno ovladat (programovat) na
dotykovém panelu. UzZivatelé méficiho systému PASCO zase oceni kvalitni zobrazeni dat prostfednictvim aplikaci SparkVue a
Capstone.

Na nékolika pfikladech si ukdzeme, jak Ize z pohledu ucitele prakticky propojit vyukové technologie pravé s dotykovou
obrazovkou a jak vtahnout studenty do déni prostfednictvim jeho interaktivnich funkci.

V prubéhu prezentace preddme ucastnikim inspiraci a konkrétni navody k jednotlivym technologiim. Nabidneme vhled do
vyukovych lekei a aktivit pfimo od vyrobcl a ukazeme, jakym zpUlsobem spolupracujeme s pedagogy v CR na tvorbé& metodiky
(ne)informatickych uloh.

Miroslav Stanék, Jakub Novotny

VSechny pomucky, které budeme na seminafi pfedvadét, budou nasledné na jednotlivych stanovistich pripraveny
k praktickému vyzkouseni. Mimo jiz vyse zminéné budou soucasti vystavy i ,dilenské* EDU strojky, polytechnické stavebnice
Infento, SW pro vyuku jazykl Sanako Connect. K dispozici bude samoziejmé také nase technicka a metodicka podpora.

U&ast na seminafi je zdarma.
Obcerstveni zajisténo.

Registrace: https://bit.ly/aktivnitridaplzen24

PROFIMEDIA s.r.o.
Sidlo: T¥. Spojenct 18, 746 01 Opava / Poboéka: Litevska 8,100 00 Praha 10
www.aktivnitrida.cz



