Sestavujte & ucte se - 16 zabavnych robotu

Inspirativni pfiklady pro vasi sestavu Fable
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Robot - vzit a polozit

Naprogramujte robota, aby zvedl
pingpongovy micek a pfemistil ho
jinam. Dozvite se vice o pramyslové
automatizaci.

Hazejici robot

Naprogramujte robota, aby hazel
baléonem co nejdal a s co nejvétsi
presnosti. Dozvite se nové informa-
ce z oblasti fyziky napf. o Newtono-
vych zakonech ¢i odporu vzduchu.

Socialni robot

Naprogramujte robota, ktery komu-
nikuje s lidmi, napk. vesele reaguje
na pohyby. Dozvite se vice o progra-
movani a socidlnim chovani.

Krmici robot

Naprogramujte robota, aby podaval
jidlo starsim lidem. Dozvite se vice
o vefejné prospésnych technologiich
a komunikaci mezi roboty a lidmi.
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Balané¢ni robot

Naprogramujte robota, aby pfi
naklanéni stojanu pomoci senzor(
telefonu balancoval na balénu. Do-
zvite se vice o matematice a zpétné
vazbé.

Chodici robot

Naprogramujte robotovu chizi

a ovladejte sméru jeho pohybu
pomoci klavesnice. Dozvite se vice
z oblasti biologie, matematiky

a programovani.

Hadi robot

Naprogramujte robota, aby se po-
hyboval jako had. Ovladejte motory
pomoci funkce sinus. Dozvite se vice
o biologii, matematice a programo-
vani.

Bezpecnostni kamera

Naprogramujete robota, ktery
prozkouma mistnost pomoci web-
kamery a prii detekci pohybu pofidi
fotku. Dozvite se vice o programo-
vani a pocitacove vizi.
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Pretlaéovana

Soupefi spolu dva tymy, kazdy se
snazi zménit barvu kloubového mo-
dulu druhého tymu. Dozvite se vice
o programovani i strategickém mys-
leni a budete se u toho dobfe bavit.

Psi robot

Sestavte si psiho robota, ktery

se bude prochazet okolo a sociali-
zovat. Dozvite se vice o socialni
interakci, programovani a biologii.

Labyrint

Naprogramujte robota, aby dostal
ocelovou kulicku pFes labyrinth.
Dozvite se vice o programovani
a systematickém feSeni problému.

Optimalizace designu

Experimentujte s konstrukcemi
Lego, aby robot dohodil co nejdal.
Dozvite se vice o systematickém
mysleni, fyzice a strojirenstvi.
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Vytvorte socialniho robota s pohybli-
vou hlavou, ktery se ohliZi za lidmi

a komunikuje s nimi. Dozvite se

vice o pocitacové vizi a socialnim
chovani.

Zvidavy robot

Robot kreslici laserem

Naprogramujte robota, aby pomoci
laseru kreslil geometrické obrazce,
napf. kruh. Dozvite se vice o mate-
matice a programovani.

Naprogramujte robota, aby tFidil
objekty podle barvy za pouZiti web-
kamery. Dozvite se vice o primyslo-
vé automatizaci a pocitacové vizi.

Tanéici robot

Naprogramujte robota, aby se
.Pohyboval jako Mick Jagger"

do rytmu s vasi oblibenou hudbou.
Dozvite se vice o strukture hudby
a kodovani.



