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Projekt 1: Seznamte se s Robo!

dh Robiv piibéh:

Dnes mame v nasi tfide specialniho hosta! Je to Robo, chytry robot, ktery prisel do nasi tfidy, aby se

stal nasim kamaradem a ucil se s nami!

Cil lekce:

Staneme se inzenyry, sestavime a budeme ovladat svého prvniho robotal

Klicova slova

o 888 To je Robiiv mozek!

9 888 Design je...
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9 88 Prozkoumejte Robo moduly a ovladaci prvky v aplikaci
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Q Co jsem se nauéil/a?
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Robuv pfibéh:
Nas novy kamarad Robo se na nas velmi tési a chce nas pozdravit. Mohou vsak roboti neco takoveho
udélat sami? Ano! Diky aplikaci Robo Code mUzeme vytvaret programy tak, aby je proved!.

Cil lekce:
Abychom Robovi pomohli vydavat zvuky, staneme se programatory a vytvorime svUj prvni kod v aplik-
aci Robo Code.

* Ovladejte svého partnera-robota pomoci tlacitek a feknéte mu “Ahoj! Jak se mas?”. Jakmile stisknete
tlacitko, vas partner-robot by mél okamzité reagovat vyslovenim tohoto slova.

e Naprogramujte svého partnera-robota, aby rekl “Ahoj! Jak se mas?” pomoci stejnych tlacitek, ale
naplanujte poradi slov ve vété predem a nakreslete Sipky mezi slovy. Jakmile nakreslite vSechny Sipky,
mél by vas partner fici celou vétu najednou podle poradi vasich Sipek.




e 88 Vybarvéte a pojmenujte Zvukové akce, tla¢itko Play,
Spojeni a Kos
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e 88 Predstav si, ze jsi robot!

® Naprogramujte svého partnera-robota, aby zazpival pisen, ktera se skldda z 5 not. Nakreslete jeji

kod.

* Naprogramujte svého partnera-robota, aby zpival pisen, ktera se sklddd ze 3 not a nikdy nekonci — je

to smycka! Nakreslete pro ni kod.

Qoo Co jsem se nauéil/a?
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JMENO/DATUM

Projekt 3: Robo rozsviti tridu

dp Robiv piibéh:
Robo ma radost, ze ma nove kamarady a chce proto usporadat malou oslavu s barevnymi svétylky!

MUZeme naseho Robo naprogramovat tak, aby barevné svitil?

@ Cil lekce::

Postavime sviticiho Roba a naprogramujeme ho tak, aby svitil riznymi barvami.

Klicova slova

o 888 Co Robo chce? Jak mu miizeme pomoci?

Robo chce

1) Jaké Moduly budeme potfebovat?

2) K sestaveni Robo

3) K naprogramovani Robo

(2) 888 Svétla
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e 88 Vytvoite kod pro Robo-party, ktery se sklada z 5 akci
Svétel a jedné smycky. Vybarvéte kédovaci tlacitka, ktera
jste pouzili k vytvoreni kédu
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e 88 Obrafte kod - prepiste kéd tak, aby probihal opaénym
smérem od bodu B do bodu A. Jak to miZzeme provést?
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Q Co jsem se nauéil/a?
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d=h Robiiv pfib&h:
Robo je velmi zvédavy tvor, ktery rad objevuje svét kolem sebe! Robo chce cestovat, ale nejdriv se
musi naucit pohybovat a fidit. Jak vime, roboti dokazou spoustu véci, ale jen tehdy, kdyz je napro-

gramujeme!

Q Cil lekce:

Abychom Robovi pomohli jezdit, sestavime a naprogramujeme Robo-auto.

Robo chce

1) Co Robo chce? Jak mu mizeme pomoci?

2) K sestaveni Robo

3) Program a Robo




O R/ 888 Pohyb

e 88 Nakreslete tvar, ktery vas Robo vytvori podle kédu.
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Oo, Co jsem se nauéil/a?
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d=h Robiv pfib&h:
Nyni je Cas na Robovu prvni cestu! Kam bude vas Robo cestovat a proc? Koho potka? Které dovedno-
sti (Akce) bude potrebovat pro toto dobrodruzstvi?

@ Cil lekce:

Abychom Robovi pomohli vydat se na prvni cestu, postavime a naprogramujeme si Robo-cestovatele
a zkombinujeme vSechny Akce, které jsme se predtim naucili.

Robo chce

1) Jaké Moduly budeme potrebovat?

2) K sestaveni Robo

3) K naprogramovani Robo




€) K8 Upravie kéd tak, aby tvoril stav, ktery se sklada z nejvétsiho
poétu akci. Kolik Akci miize byt v jednom Stavu v takovém

kédu?
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Q 88 Predstav si, ze jsi robot!

e Premyslejte o Cinnostech ve svém zivoté, které mizete délat soucasné — ve stejnou dobu.

* Nakreslete nebo si zapiste kod se soubéznymi ¢innostmi z vaseho realného Zivota.

Q Co jsem se nauéil/a?
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JMENO/DATUM

Projekt 6: Robo cestuje do mésta hracek

:Fé: Robiliv piibéh:
Robo je pozvan na navstévu do mésta hracek! Aby se tam dostal, musi Robo cestovat dlouhou cesty,
vyhybat se prekazkam a projet zaludné zatacky. Jsme pfipraveni na seriozni programovani, které
Robovi pomUze?

Q Cil lekce:

Abychom Robovi pomohli dostat se do mésta hracek, naprogramujeme Robo-vozidlo, aby se vyhnul
prekazkam a zvladl vyzvy, které ho cekaji.

Klicova slova

o 888 Co Robo chce? Jak mu miizeme pomoci?

Robo chce

1) Jaké Moduly budeme potfebovat?

2) K sestaveni Robo

3) K naprogramovani Robo

9 88 Nakresli cestu do mésta hraéek s riiznymi zataékami a
prekazkami; vytvorte kéd, diky kterému projedete celou trasu.
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9 88 Vytvoite v kédu pro Robo stavy; nakreslete je zde.

e 2 rlzné Akce v jednom Stavu
e 3rlzné Akce v jednom Stavu

e pouze 1 Akce ve Stavu - je to Stav?

Q 88 Zivotnost: Nastavte dobu trvani pro kazdou akci v tomto kédu.

e Kolik pfechodU se uskutecni v tomto kodu?

e Jak to vite?

Q Co jsem se nauéil/a?
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d=h Robiv pfib&h:
Naposledy jsme Robovi pomohli cestovat do mésta hracek. Nyni je cas seznamit s dalSimi tvory —
hrackamil Robo se chce naucit, jak se rozhlizet, aby mohl komunikovat s kamarady.

@ Lesson Goal:

Abychom Robovi pomohli rozhlédnout se, postavime Robo s hlavou a naprogramujeme jeji otaceni

pomoci riznych motord.

Robo chce

1) Jaké Moduly budeme potfebovat?

2) K sestaveni Robo

3) K naprogramovani Robo




e 88 / 888 Movement: Pohyb: jiny nebo stejny?
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Q 88 Predstav si, ze jsi robot!

Vzdalenost
Rychlost

Zpétny chod

e Kterym motorem budete otacet hlavou?

e Ktery motor pouzijete k pohybu zapésti, kolen, chodidel?

e Nakreslete se jako robot s rliznymi motory!

Ooo Co jsem se nauéil/a?

reset

©1 @

Uhel natogeni
Nulova pozice

Reset
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Projekt 8: Robo potkava kamarady

dp Robiv piibéh:
Dnesni den je pro naseho Robo vyznamny: pomZeme Robo setkat se a komunikovat s ostatnimi
hrackami! Které moduly a Akce k tomu bude Robo potfebovat?

@ Cil lekce:
Abychom Robovi pomohli komunikovat s ostatnimi hrackami, postavime si Robo s pouzitim vSech
naucenych modull a naprogramujeme rtizné Akce.

Klicova slova

o 888 Co Robo chce? Jak mu miizeme pomoci?

Robo chce

1) Jaké Moduly budeme potfebovat?

2) K sestaveni Robo

3) K naprogramovani Robo

9 888 Stavba / konstrukce

e Jakou funkci maji jednotlivé moduly?
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9 88 Design ukoli a kédu

e \/ytvorte kod, ktery ma Robo provést. Mél by to byt sekvencni kod nebo paralelni provadeni? Na
kreslete jeden z kodU, které jste vytvorili.
1) Robo jezdi a sviti rdznymi svétly, aby pfivital nové pratele.

2) Robo otoci hlavu se slovy "Ahoj” a pozdravi nového kamarada svétlem.
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e 88 Predstav si, ze jsi robot!

Jaké Cinnosti ve svém zivote délate:
1) Jednu po druhé — jako sekvenéni kod?
2) Soucasné ve stejny okamzik — paralelné?

Nakreslete nebo napiste svij kod (kody).

C;) Co jsem se nauéil/a?
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Projekt 9: Robo udéla prekvapeni

dp Robiv piibéh:

Robo je Stastny, Ze potkal néjaké zabavné hracky a chce pro tyto nové pratele vytvorit pfekvapeni.

@ Cil lekce:

Abychom Robovi pomohli navrhnout prekvapeni pro jeho noveé pratele, nauc¢ime se o procesu stro-
jirenského navrhovani a pak ho pouzijeme k sestaveni a naprogramovani Robo-projektu.

Klicova slova

o 888 Vzpomeiite si na néjaké projekty, které jsme vytvorili,
abychom pomohli Robovi.

*® Jaky byl ddvod pro jednotlivé projekty?

(2] 888 Jakeé jsou obvyklé kroky, které dé&lame, kdyz vytvafime
Robo-projekt?

® Myslite si, ze existuje univerzalni plan pro vytvoreni projektu?

I
0o FobCierkind



9 888 Proces strojirenského navrhovani (designu)

4 N
Krok 1. Urcete dlvod.
o %
4 N
o %
4 N
o %
4 N
o %
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Krok 5. Pracujte na reSeni.
o %
4 N
o %
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o %

O KK Procviéte si proces strojirenského navrhovani:
O Pouzijte pracovni list M(ij Robo projekt a vytvofte si vlastni roboticky projekt!

Q Co jsem se nauéil/a?

Eg wlfn%erkind



d=h Robiv pfib&h:
Nyni je fada na vas, abyste se rozhodli, v které zarizeni nebo postavu byste chtéli, aby se vas Robo
promeénill Kazdy student musi vymyslet dlvod, pro¢ potfebujeme praveé tento Robo-projekt nebo

postavu a umeét vysvetlit, jak a s ¢im nam pomuze!

Q Cil lekce:

Chcete-li Robo pfeménit na vlastni projekt, postupujte podle nasledujicich krokd.

® Jaky projekt jsme vytvorili minule?
® Cojeto proces strojirenského navrhovani?

® Jak nam pomohl pri feSeni naseho posledniho projektu?

® Jak budete postupovat?



Krok___ Brainstorming: Jaka jsou reSeni?

Krok___ Urcete diivod: Jaky je problém nebo myslenka?

Krok___ Nacrtnéte a planujte: Co budu potrebovat?

Krok___ Vyhodnotte a vyberte si jedno z nich: Co by se stalo, kdyby...?

Krok___ Dokoncete: Je vSe pripraveno?

Krok___ Pracujte na reSeni: Sestavte a naprogramujte, otestujte, opakujte!

Krok___ Zamysleni: Jaké to bylo?

Krok___ Prezentujte reseni.



JMENO/DATUM

Muj Robo Projekt

@ Diivod

% Napady

ﬁ Ten nejlepsi

Plan - Moduly

+ Dal$i materialy

* Kod

Jméno mého robota

Pfibéh mého robota

Design = navrh konstrukce mého robota
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Kéd mého robota

1.
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Reflexe: Jak to slo?

Co se mi dafilo

Kde je prostor pro zlepsSeni
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