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Uvodni projekty

Education
|
Stahnéte si projektové kédy z code.irobot.com a zazZijte své prvni Pfredmét:
programatorské dobrodruzstvil Programovani a robotika
Uroveni:

iRobot logo Zatateénik

Nakreslete logo iRobot pomoci

vir:cyélniho SimBotu nebo pfipojte pfimo Cas piipravy:

svuj iRobot Root! Bez ¢asu na piipravu

KOD PROJEKTU: 2A2FC

Velikost skupiny:
Pro libovolny pocet Zaki

Rizeni dotykem o
Potfebné pomiucky:

Naprogramujte svij robot tak, aby se code.irobot.com
pohyboval podle toho, jestli se dotknete
plosek na jeho téle nebo naraznikl v jeho

predni ¢asti! Volitelné pomiucky:
iRobot Root ®

KOD PROJEKTU: HUNAD

Odraz od prekazky

Naprogramujte Root tak, aby se odrazil
zvolenym zpusobem.

KOD PROJEKTU: UAGCS

Dotykové piano

Pfeménite robota na hudebni ndstroj
reagujici zvukem a barvou na dotyk.

KOD PROJEKTU: F5D2K



https://code.irobot.com/?project=HUNAD
http://code.irobot.com/
https://code.irobot.com/?project=UAGCS
https://code.irobot.com/?project=F5D2K
http://code.irobot.com/
https://code.irobot.com/?project=2A2FC
https://aktivnitrida.cz/produkty/robotika-s-irobot-root

Pikachu

Nakreslete pomoci robotu popularni
postavicku.

KOD PROJEKTU: CXJC3

Nakresli ¢tverec

Naprogramovat c¢tverec je jednoduché.

Co vyuzit misto opakovani stejného
kédu funkci smycky?

KOD PROJEKTU: DTR7X

Nakresli hvézdu

Hvézda je trochu obtiznéjsi. Vymyslis jiny
soumérny obrazec?

KOD PROJEKTU: KX5KG

Virtudlni aréna nebo
skutecna robotika?

Diky code.irobot.com mUzete
programovat virtualni SimBot
pohybujici se po virtualni aréné
nebo muZete pripojit skutecny
robot a uzit si skute¢né
dobrodruzstvi!

~Robot Education


https://code.irobot.com/?project=CXJC3
http://code.irobot.com/
https://code.irobot.com/?project=DTR7X
https://code.irobot.com/?project=KX5KG

