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Seznamte se s vasim robotem

Vrchni ¢dst Spodni ¢dst

A. Zapnuti/Vypnuti G. Dotykové senzory L. Magnety: Tyto silné magnety
pomdhaiji Rootovi vylézt na magnetické

B. USB-C nabijeci zdirka H. Okrajovy senzor povrchy, jako jsou tabule s ocelovym
podkladem.

C. LED pdsky I. Skener barev
M. Povrch pro suché mazdni: Bild horni

D. Mazaci plocha J. Kolecka ¢dst Rootu md povrch pro suché mazdni,
kompatibilni se vsemi smazatelnymi

E. Svételné senzory K. Drzdk na fix znackami fix( (vodni bdze).

F. Senzory ndrazu s



Zaciname

Vyjméte kartonovou vlozku zpoza Nabijte Roota pomoci nabijeciho
Rootovych ndraznikd. kabelu USB-C (je soucdsti baleni).
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Root zapnete nebo vypnete Stdhnéte si aplikaci Root Coding
stisknutim zlutého nosu Roota po z App Store nebo navstivte
dobu 3-5 sekund. code.irobot.com.



Pripojeni iRobota Root
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Kliknéte na znacku plus pro Kliknéte na cervené X v aplikaci
zahdjeni nového projektu. pro zapojeni Vaseho robota.

Vytdhnéte vybrany programovaci Kliknéte na tlacitko Play a Root
blok a umistéte jej za blok ,When vykond Vds program.
Play*“.



Connect to Root

Select your robot to conne

SIGICICKS

Betsy Frank Root3000 Hans

Prejmenujte Roota

Kdyz je Root pripojeny,
kliknéte na jeho jméno pod
jeho ikonou a zménte jeho
jméno.

Presunujte nékolik
blokl najednou

Stisknéte a drzte blok pro
jeho presunuti i se vSemi

bloky, které jsou za timto
blokem.

Tipy pro vyuku

Connect to Root

Najdéte Roota

Ve sprdvci zarizeni
stisknéte horni ¢dst nebo
ndrazniky Roota. Vds root
bude reagovat na
obrazovce.
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Nahled

Priblizujte nebo oddalujte
ndhled, abyste vidéli cely
kdd nebo jeho ¢dst.

Vycistéte svého Roota

Vyloupnéte mazaci
podlozku a opldchnéte ji.
Kolecka setrete utérkou z
mikrovldkna (soucdst
baleni).
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Magnetické mazani

Mazdni funguje nejlépe na
magnetickém povrchu.



Prvni projekty

Touch Bot

Naprogramujte Roota, aby se
pohyboval a zatdcel po
stisknuti jednoho ze Ctyr
dotykovych senzor(i na
vrchni strané Roota.

Kreslete tvary

Nechte Roota nakreslit rizné tvary pomoci ,Marker bloku®.
Na obrdzku je zdkladni kéd pro nakresleni trojuhelniku.
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Prekazkova draha

Programujte Roota, aby jel
rovné a objizdél prekdzky, na
které pri cesté narazi.
Vyuzijte ndraznikovych
senzord.




Mam na starosti

when program started

robot.whenProgramStarted {

Programator

Mam na starosti kodovani.

| Krok1

Krok 2

Tym
lidr

Mam na starosti mudj tym
a plnéni ukolu.

Technik
nastaveni

Mam na starosti design a nastaveni
prostredi pro Roota.
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Uvodni projekty

Education
|
Stahnéte si projektové kédy z code.irobot.com a zazZijte své prvni Pfredmét:
programatorské dobrodruzstvil Programovani a robotika
Uroveni:

iRobot logo Zatateénik

Nakreslete logo iRobot pomoci

vir:cyélniho SimBotu nebo pfipojte pfimo Cas piipravy:

svuj iRobot Root! Bez ¢asu na piipravu

KOD PROJEKTU: 2A2FC

Velikost skupiny:
Pro libovolny pocet Zaki

Rizeni dotykem o
Potfebné pomiucky:

Naprogramujte svij robot tak, aby se code.irobot.com
pohyboval podle toho, jestli se dotknete
plosek na jeho téle nebo naraznikl v jeho

predni ¢asti! Volitelné pomiucky:
iRobot Root ®

KOD PROJEKTU: HUNAD

Odraz od prekazky

Naprogramujte Root tak, aby se odrazil
zvolenym zpusobem.

KOD PROJEKTU: UAGCS

Dotykové piano

Pfeménite robota na hudebni ndstroj
reagujici zvukem a barvou na dotyk.

KOD PROJEKTU: F5D2K



https://code.irobot.com/?project=HUNAD
http://code.irobot.com/
https://code.irobot.com/?project=UAGCS
https://code.irobot.com/?project=F5D2K
http://code.irobot.com/
https://code.irobot.com/?project=2A2FC
https://aktivnitrida.cz/produkty/robotika-s-irobot-root

Pikachu

Nakreslete pomoci robotu popularni
postavicku.

KOD PROJEKTU: CXJC3

Nakresli ¢tverec

Naprogramovat c¢tverec je jednoduché.

Co vyuzit misto opakovani stejného
kédu funkci smycky?

KOD PROJEKTU: DTR7X

Nakresli hvézdu

Hvézda je trochu obtiznéjsi. Vymyslis jiny
soumérny obrazec?

KOD PROJEKTU: KX5KG

Virtudlni aréna nebo
skutecna robotika?

Diky code.irobot.com mUzete
programovat virtualni SimBot
pohybujici se po virtualni aréné
nebo muZete pripojit skutecny
robot a uzit si skute¢né
dobrodruzstvi!

~Robot Education


https://code.irobot.com/?project=CXJC3
http://code.irobot.com/
https://code.irobot.com/?project=DTR7X
https://code.irobot.com/?project=KX5KG



