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Zapinani a vypinani robota Root o

Robot Root se zapind pevnym "
stiskem a podrzenim jeho nosu.
Vypindni se provddi stejné.

10 s

Vynuceny reset o

Pokud robot Root nereaguje
podle ocekdvdni, mizes ho
resetovat stisknutim jeho
nosu na 10 sekund.

Nabijeni
Nabijeni zac¢ni zapojenim
nabijeciho kabelu. Robot Root \
bude béhem nabijeni blikat -

zluté, a az bude nabijeni N
dokonceno, rozsviti se zelené. ©

Upozornéni na nizky
stav baterie

Pri nizké drovni nabiti baterie za¢ne
robot Root blikat cervené. Zapoj 0

robota Root a nech ho ‘
znovu nabit. o _J
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Zdobeni robota Root

Horni plochy robota Root rtl
funguji jako bild tabule. Zkus ho
ozdobit pomoci fix( a vinylovych

ndlepek.

Kresleni s robotem Root

Kdyz chces kreslit, dej robotovi Root
do pfislusného drzdku fixu. Pomoci
bloku Tuzka mUzes zvedat fixu
a nebo ji spoustét pro psani.

Mazani s robotem Root

Kdyz chces spustit gumu, uprav
blok Popisovac. Guma funguje

. . A 4 f
jen na magnetickém povrchu + .
bilé tabule. £ __ b

prilozit gumu

priloit tuzku zvednout tuzku/gumu

Cisténi gumy
Kdyz chces vycistit mazaci dil,
odpoj spodni ¢dst robota a omyj
ji vodou a mydlem. Nez ji znovu

nasadis$ na robota, pockej, az
bude suchd.
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Cisténi kolec¢ek
Pokud se kolec¢ka robota Root
zaspini, otfi je docista hadiikem.

Pripojeni k robotovi Root
Q

Kdyz chces pripojit k robotovi Prpofit krobotu Root
aplikaci iRobot Coding, klepni
na ikonu Root v editoru
projektu a vyber robota.

Spusténi projektu — °
. - R — O
Projekt spustis pomoci tlacitka
Spustit v levé Cdsti obrazovky.
Kazdy projekt zacind nékterym
z blokd Spusténi.

Ukoncéeni projektu .

Projekt mUzes ukondit stisknutim N
nosu robota Root nebo tlacitkem
Zastavit v levé ¢dsti obrazovky
editoru projektd.
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Odstranéni blokt kodu

Pri pretahovdni blokl kédu se
objevi kos. Pretazenim blok{
na kos je muzes smazat.

Pretahovani vice bloku

Kdyz stisknes a podrzis blok
kddu, mazes pretdhnout
vSechny propojené
bloky doprava.

Priblizeni kodu
Tazenim prstd od sebe nebo
k sobé muUzes kdd zvétsit nebo
zmensit, aby byl Iépe vidét.

Otevirani a zavirani
editortlt nastaveni

Klepnutim na jednotlivé bloky

zobrazis jejich editor nastaveni.

Klepnutim mimo jeho okno,
nastaveni zavres.

’—‘_--‘~
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Prepinani urovni uceni 1 Urovew
Klepnutim na moznost 1, 2
nebo 3 zménis uroven kodovdni.
Pokud neni mozné nékterou

¢dst kédu na urcitou Uroven
prepnout, zobrazi se varovdni.

Seznam a popis bloku

Pretazenim bloku na ikonu
Ctverce zobrazis jeho funkci.

RObOot Education
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Seznam bloku urovne 1




Blok Kdyz - Spustit

Kdd ndsledujici po bloku Kdyz
— Spustit se aktivuje, jakmile
stisknes tlacitko Spustit.

Blok Kdyz - Senzor barev

Blok Kdyz — Senzor barev ti
umoznuje naprogramovat robota
Root, aby vnimal vybranou
barvu a reagoval na ni.

Editor bloku Kdyz -
Senzor barev
Klepnutim na jednotlivé oblasti

muzes vybrat barvy, na které
robot Root reaguje.

Blok Kdyz — Naraz

Blok Kdyz — Ndraz fikd robotovi
Root, co md délat, kdyz dojde ke
stlaceni jeho senzord ndrazu.
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Editor bloku KdyzZ - Naraz

V editoru muzes zménit, na
které ndrazniky robot Root
reaguje, kdyz jsou aktivované.

Blok Kdyz — Naklonéni

Pomoci bloku Kdyz — Naklonénf
muzes naprogramovat robota,
aby reagovat na ndklon zarizenf
v rliznych smérech.

Editor bloku Kdyz - Naklonéni

Tazenim Sipky vyber Uroven
naklonéni, na kterou md robot
reagovat.

Blok Kdyz - Dotek

Blok Kdyz — Dotek ti umozniuje
naprogramovat robota Root,
aby reagoval na dotek jedné
ze Ctyr ploch jeho horni ¢dsti.

libovolna vpravo

J
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Editor bloku Kdyz - Dotek
V editoru muzes zménit, na ‘ s
které horni plochy robot Root
reaguje, kdyz se jich dotknes. ‘ '

Blok Kdyz - Zvuk

Blok Kdyz — Zvuk umoznuje
naprogramovat robota Root,
aby reagoval na zmény
hlasitosti.

Editor bloku Kdyz - Zvuk

V editoru mdzes zménit uroven
hlasitosti, na kterou robot
Root reaguije.

5
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Blok Kdyz - Svétlo

Blok Kdyz — Svétlo umoznuje
naprogramovat robota Root,
aby reagoval na zmény
osvétleni.
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Editor bloku Kdyz - Svétlo

Robot Root md dva senzory o
svétla, které mizou reagovat i
na zmeény jasu.

-
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Svétlo vilevo vpravo tma

\ _/

Blok Presunout

Pomoci bloku Presunout mlzes 200
robota naprogramovat, aby
se pohyboval dopredu nebo

dozadu. Taky mGzes nastavit
vzddlenost, o kterou se robot
posune.

Editor bloku Presunout +

Tazenim obrdzku robota nastav,
jak daleko dopredu nebo dozadu
popojede (v centimetrech).

\ 16 cm)

Blok Otocit

Blok Otocit naprogramuije, 9
aby se robot otodil doleva. Qo
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Blok Otocit
Tento blok Otocit naprogramuje, ©
aby se robot otocil doprava. ©

Editor bloku Otocit

Pretazenim Sipky vyber Uhel,
o ktery se robot otodi.

Blok Oblouk

Blok Oblouk ti umozni o)9
naprogramovat robota, aby se
pohyboval v oblouku doleva
nebo doprava.

Editor bloku Oblouk > r: 12 cm

Pretazenim Sipky mazes zménit 90

polomér oblouku a jak daleko se
po ném robot md pohybovat.

7of o
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Blok Hudba

Pomoci bloku Hudba mizes
naprogramovat, aby robot
zahrdl notu. Mén noty a jejich
délku a sloz si pisnicku.

Editor bloku Hudba

Pomoci editoru nastav vysku
a délku noty. Klepnutim
na Sipky doleva a doprava
muazes zménit oktdvu.

Blok Svétlo

Blok Svétlo umoznuje zapnout
svétla nahore na robotovi
Root a zménit jejich barvu

a programy blikdni.

Editor bloku Svétlo

Pomoci editoru mizes zménit
barvu a program svétel
robota Root.
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Blok Tuzka

Blok Tuzka se dd pouzit
k zvednuti a prilozeni robotovy
tuzky nebo gumy.

Editor bloku Tuzka *
V editoru muzes zvolit zveddni é
a prilozeni fixu nebo gumy.

prilozit tuzku zvednout tuzku/gumu prilozit gumu

Blok Rychlost kole¢ek

Blok Rychlost kolecek umozriuje
zmeénit, jak rychle se otdceji
kolecka robota a jaky md
polomér otdceni.

Editor bloku Rychlost kolec¢ek
Zmeén rychlos)tlo smér primo 8 i A ﬁ ? r'
u jednotlivych kolecek, nebo :m/s @ ail 0 © G
vpravo vyber bézné akce, jako g J * L’

je otoceni na misté nebo
zatoceni v oblouku.
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Blok Cekat

Blok Cekat umoZniuje nastavit
Cekdni po konkrétni dobu, nez
robot prejde k dalSimu bloku.

Editor bloku Cekat

Presunutim ukazatele
zménis délku ¢ekdni.

Blok Opakovat

Blok Opakovat umoznuje
prehrdvat oznacdeny kdéd
ZNnovu a znovu.

4 )
Editor bloku Opakovat
Upravou bloku Opakovat mézes
nastavit pocet opakovdni
oznaceného kddu.

RObOot Education
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Vyznamy bloku urovne
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Presunout

Pomoci bloku Presunout mizes
robota naprogramovat, aby
se pohyboval dopredu nebo

dozadu (v centimetrech).

Nastaveni pohybu

Pomoci editoru pohybu mizes

rict robotovi, o kolik centimetr(

se md presunout dopredu nebo
dozadu.

Navigace

Robot se pohybuje podle
neviditelné mrizky, jejiz pocdtek
(0 cm, 0 cm) je nastaveny na
zdkladé robotovy vychozi polohy.

Nastaveni navigace

Upravou bloku Navigovat muzes
robotovi fict, aby se presunul na
konkrétni souradnice.

(16 cm x, 16 cm y)

L
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Melodie

Diky tomuto bloku muzes
nechat Roota hrdt rlizné
hudebni noty. Otevri prvni
editor pro vybér noty.

Nastaveni melodie =

Otevri druhy editor a urdi,
kolik vtefin md Root hrdt
vybranou notu.

» o
e N
n

Reset navigace

Presune pocdtek neviditelné

mrizky robota (0 cm, 0 cm) na ojJo
jeho soucasnou polohu.

(0lcm x,/0 cm y)

"Mluv"”

Naprogramuj robota nebo své
zarizeni, aby néco "rekli" nahlas.
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st- L) »
avit robot = vystup zvuku

Jazyk Roota
Pokud budes kdédovat Roota,
. . ; beep beep boop
aby mluvil, Root si slova beep boop

prelozi do svého jazyka.

Otoceni

Nastav otdceni Roota
vpravo nebo vlevo.

Nastaveni otoceni

PouZzij prvni pole pro urceni
sméru otoceni.

Vlevo vpravo

Nastaveni oto¢eni o - .
Pouzij druhé pole pro uréeni C %
uhlu otoceni. = CATEED
S EDERuce
D ED
Lo | _[./-]
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Oblouk

Tento blok ridi Roota podle
tvaru kruhu.

Nastaveni oblouku

Uhel v prvnim poli tikd
Rootu, jak daleko md jet
po kruznici.

Nastaveni oblouku

Rddius bloku Oblouk rikd
Rootu, jaky je polomér
kruznice, po které md jet.

Detekce narazu

Predni ndrazniky Roota
mohou byt nastaveny jako
vychozi akce, kterd spousti

dalsi program.

-1 |

E:vprqvo ]

e |
i

v 44 v . . p
kdyz nékterého ndrazniku
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Nastaveni
detekce narazu

Nastav, na ktery z ndraznikd
md Root reagovat.

Detekce barvy

Tento blok pouzij pro detekci
barev a reakci Roota na barvu,
kterou zvolite.

Nastaveni
detekce barvy

V editoru nastav barvy
a zoény, které md Root Cist.

Detekce osvétleni

Prostrednictvim zarizeni
s i0S md Root moznost
reagovat na zmény
svétla.
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Nastaveni
detekce osvétleni

Root md dva svételné senzory,
které mohou reagovat na
zménu intenzity svétla.

Spustit

Kod umistény za tento blok se
spusti, jakmile kliknes na
tlacitko start.

Detekce naklonu

Blok umoznuje ridit Roota
pomoci ndklonu zafrizeni.

Nastaveni
detekce naklonu
Pretazenim Sipky vyber pozici
naklonéni, na kterou ma robot
reagovat.

kdy? — oéi vidély e g

kdyz spusténi programu
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Detekce dotyku

Naprogramuj robota Root, aby
reagoval na dotyk na jedné ze
Ctyr oblasti jeho horni plochy.

Nastaveni
detekce dotyku

V editoru mazes zmeénit, které
ze Ctyr hornich oblasti Roota
reaguji na dotyk.

Detekce zvuku

Root umi prostrednictvim
zarizeni s iOS rozpozndvat
a reagovat na zmény
v hlasitosti.

Nastaveni
detekce zvuku

Nastav Uroven hlasitosti,
na kterou md Root
reagovat.

kdyz je hlasitost

A

LU

5

i hlasitost
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Podminky

Podminkové bloky mlzes pouzit,

kdyz chces robotovi fict, co md
délat, POKUD je néjaky vyraz
PRAVDA nebo NEPRAVDA.

Pokud

Robot se bude fidit kédem
v tomto bloku, POKUD bude
vyraz v ném PRAVDA. Pokud se
podminka nenapini (NEPRAVDA),
bude program tento blok
ignorovat a prejde na dalsi.

Pokud jinak

Pokud je vyrok uvnitr tohoto bloku
Pokud NEPRAVDA program
pokracuje na blok Pokud jinak.
Pokud je vyrok PRAVDA, bude
tento kdéd proveden. Pokud vyrok
pravdivy neni program pokracuje
na dalsi blok.

Jinak

Pokud se nesplni podminky
v blocich Pokud a Pokud jinak,
spusti se kéd v bloku Jinak.

kdyZ spusténi programu

if rundom@ from 0 to 100 50

setlights % on | :red 100 | green| 45 |pye O | %

set lights @-on |z re

5 moje Cislo 10

016
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Uzamcena udalost

Kdyz program dojde k bloku
Uzamknout uddlost, projde cely
kdd v ném bez preruseni jinymi

uddlostmi.
Opakovani
o
Opakovdni se pouzivd =%

k vytvoreni smycky kédu, kterd
se opakuje dokola po urcity
pocet prabéhd.

. kdyz spusténi programu
Cekani
Cekdni umoznuje vytvorit
casové zpozdéni pred
pokracovdnim
na dalsi blok.

Dokud Dokud pravda

Blok Dokud mlze nabyvat
hodnot PRAVDA nebo
NEPRAVDA.
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Podminka Dokud

Pokud je vyrok uvnitr tohoto

bloku PRAVDA je tento kéd
opakovdn, dokud se vyrok
nezméni na NEPRAVDU.

Komentar

Blok Komentdr ti umozni
okomentovat kéd. Pomoci bloku
Komentdr mizes zaznamendvat

rozhodnuti a délat si o kddu
pozndmky.

Negace

Otdci vyrok na jeho opak.
PRAVDA se méni na
NEPRAVDU a NEPRAVDA
na PRAVDU.

o T O :

nastavitrychlostkola: vievo 10 vpravo 10 | cm/s

T K

nastavit rychlost kola: vieve 10 vpravo 10 | cm/s

nep-
ravda L
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Logické operace -
dvojity operator

Tento blok muze byt jak =
PRAVDA tak i NEPRAVDA v
zdvislosti na stavu jeho obsahu. [ nebo |
L J

Logicky soucin (AND)

Blok vrdti PRAVDA (true),
pokud jsou pravdivé vsechny
vyrazy v bloku.

Logicky soucet (OR)

Blok vrdti PRAVDA (true),
pokud je pravdivy alespon Pravda @ Pravda

jeden vyraz v bloku.

Exkluzivni logicky soucet (XOR)

Blok vrdti PRAVDA (true), S
pokud je pravdivy pouze jeden Pravda

(a ne oba) vyrazy v bloku.
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Pouzivani podminek

Pouzij logické operace
s podminkami, a rekni tak
Rootovi, co md délat, pokud
jsou vyrazy uvnitr pravdivé
nebo nepravdivé.

Porovnani

Srovndvaci blok vrati
bud PRAVDA (true), nebo
NEPRAVDA (false) v zdvislosti

na vztahu mezi jednotlivymi poli.

Rovna se

Blok Rovnd se vrdti pravdivou
hodnotu, pokud se prvni
hodnota rovnd druhé.

Nerovna se

Blok Nerovnd se vrdti pravdivou
hodnotu, pokud se prvni
hodnota nerovnd druhé.

pravda m pravda
1

¢

ppppp @ml

2R prom moje 1
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Je mensi nebo rovno

Vrati pravdivou hodnotu, pokud
je prvni hodnota mensi nebo
rovna druhé.

Je mensi nez

Blok Je mensi nez vrati
pravdivou hodnotu, pokud je
prvni hodnota mensi nez druhd.

Je vétsi nebo rovno

Blok Vétsi nebo rovno vradti

pravdivou hodnotu, pokud

je prvni hodnota vétsi nebo
rovna druhé.

Je vétsSi nez
Blok Je vétsi nez vrdti pravdivou

hodnotu, pokud je prvni hodnota
vétsi nez druhd.
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- to‘ neprGVdu

{ )

Nastaveni Boolean proménné
Logickou proménnou mUzes
nastavit na PRAVDU (true) o 0
nebo NEPRAVDU (false)
v zdvislosti na uddlosti,
napriklad kdyz klepnes

na ndraznik. > g
Booleovska promBoolean moje logika
promeénna _ Q
Logické proménné mohou
prepinat mezi pravdivymi L

nebo nepravdivymi
hodnotami, aby pomohly
Rootovi sledovat, co se
déje v projektu.

Vypocet
Zobrazi vysledek vybrané
matematické operace.

Soucéet 1 1
Séitdni dvou hodnot.
moje Cislo 1
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Rozdil

Od¢itani dvou hodnot.

Soucin

Ndsobeni dvou hodnot.

Mochina 1 1

Prvni ¢islo je umocnéno pomoci
hodnoty ve druhém poli.

Vysledek je roven zbytku po
podilu prvni a druhé hodnoty.
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Podil

Blok déleni umoznuje délit
dvé zadané hodnoty.

Frekvence tonu

Umoznuje nastavit zvolenou
frekvenci not v Hz.

Matematicka operace

Editor umoznuje vybér
pozadované matematické
operace.

Vybér operace

Editor umoznuje vybér
pozadované matematické
operace.

1 @ 1
moje &islo ) / I
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anao intege O 0 0 00

Nahodné cislo
Tento blok generuje jakékoli

celé nebo desetinné ¢islo uvnitr
rozsahu dvou hodnot.

Rozsah nahodného cCisla

Rozsah mlzes zménit
pomoci dvou Ciselnych poli.

MEREME moje cislo na 0
prom

Nastaveni proménné

7

Zde nastavis pocdtelni
4 V4 m T
hodnotu promenné. S

Rename the variable or (TTTTITIINT

Variable nome okay

prom
moje cislo a 1

Zména hodnoty

Blok nastaveni proménné
muze obsahovat ¢islo nebo
vysledek pocetni operace. Lze
tak napriklad pripocitat "1" k
aktudlIni hodnoté proménné.
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Proménna

Cisla proménnych udrzuji
hodnoty, které pomdhaji Rootu
sledovat, co se déje v projektu.

Sviceni

Umoznuje rozsvitit nebo
rozblikat svétlo na vrchni strané
Roota, ménit jeho barvu nebo
zmeénit styl sviceni.

Nastaveni sviceni

Vsechny barvy svétla jsou smési

Cervené, zelené a modré barvy.

Vytvor riizné barvy nastavenim

riznych hodnot R, G, B na riznd
Cisla.

Popisovac

Tento blok se pouzivd pro
zasunuti a vysunuti fixu
a mazaci plochy.

prom moje

Renome the variable or

Variable name okay
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Nastaveni popisovace

V nastaveni urci, ma-li
se Root pfipravit ke psani
nebo k mazdni.

nas- GRS V'
tavit robot | vystup zvuku

Nastaveni zvukového vystupu

Nastav prehrdvdni zvukd na
vasem zarizeni s iOS nebo
prostrednictvim Roota.

Rychlost kol

Nastav rychlost kol pro
zménu rychlosti a pro zménu
poloméru otdceni Roota.

Nastaveni rychlosti kol

Nastav rychlost jednoho z kol
na negativni hodnotu. Jak se ted
robot pohybuje?

RObOot Education
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